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Programa de Desarrollo Profesional conducente a Minor

Área de Realidad Extendida y Robótica:
Asignaturas que refieren al desarrollo de soluciones de software y hardware basadas en 
Realidad Extendida (virtual, aumentada y mixta) y Robótica con sólidos fundamentos
de Ingeniería y con perspectiva estratégica e innovadora para la Industrias.

Área de Diseño e Interacción Humano-Máquina:
Asignaturas que contemplan el arte, diseño, modelación, prototipado e implementación de 
productos y servicios  con tecnología interactiva, tecnología audiovisual, aplicaciones móviles 
Interactivas, Serious Games y videojuegos para aportar a la Industria del Entretenimiento y a la 
mejora de procesos Industriales y organizacionales.

Área de Fundamentos de la Computación e Inteligencia Artificial
Asignaturas que utilizan los fundamentos de la computación para diseñar y gestionar procesos de 
desarrollo de software e incorporar Inteligencia Artificial y Machine Learning en el desarrollo de 
interfaces inteligentes, sistemas de simulación, sistemas de cómputo paralelo y desarrollo de 
software en la nube.

¿Por qué esta carrera en la finis?
Desarrollo de soluciones integrando el Arte, Diseño, Robótica e Inteligencia Artificial.


